ILUSTRACJA SZCZEGOLOWA Z OBRAZKAMI - instrukcja

Materiat zawiera 7 kart. Na pierwszej karcie znajduje si¢ ilustracja catostronicowa, na kolejnej spis
obrazkéw wystepujacych na ilustracji. Na trzech ostatnich znajdujg si¢ piktogramy 75 obrazkéw
wymienionych na wczesniejszej karcie. Z pomocg karty i wybranych piktograméw prze¢wiczymy
spostrzegawczos$¢ oraz wybrane stownictwo lub gloski.

Zadaniem dziecka jest wyciecie kwadracikow z poszczegdlnymi obrazkami.

Po wycieciu kwadracikow, dziecko moze losowaé sobie obrazki, po czym wyszukiwaé
przedmioty z obrazka na ilustracji gtowne;.

Mozna tez podzieli¢ obrazki w ten sposob, aby ¢wiczy¢ wybrang z glosek. I tak na przyktad,
wyszukiwac tylko obrazki, ktore zaczynajg si¢ na gloske ,,a”.

Inng z odston korzystania z ilustracji szczegdtowej, jest losowanie kart przez jedna osobe
(np.rodzica) i1 przedstawianie jej w formie podziatu na sylaby lub fonemy drugiemu graczowi
(np.dziecku). Zadaniem dziecka jest odgadnigcie, o jakim przedmiocie méwi jego towarzysz
1 wyszukaniu go na ilustracji.

Za pomoca planszy gléwnej i poszczegélnych obrazkéw mozna tez zagra¢ w gre. W tym
wypadku, nalezy potasowa¢ kwadraciki i rozda¢ je miedzy uczestniczacymi w grze osobami.
Zgodnie z ruchem zegara, kazdy gracz wyszukuje po jednym ze swoich obrazkéw. Za kazdy
z odnalezionych obrazkow, gracz otrzymuje jeden punkt. Gra konczy si¢ wtedy, gdy skonczg si¢
wszystkie obrazki. Jesdli kazdemu z graczy uda si¢ odnalez¢ swoje obrazki, to jest szczesliwy
remis, a jesli kto§ ma znaczaco mniej punktow, to rozpoczyna si¢ dogrywka, w ktorej moze
otrzymac szans¢ na zrewanzowanie si¢.

Zachecamy réwniez do tworzenia wlasnych opcji zabawy z ilustracja szczegdtowa :)! Jest to
swietna forma ¢wiczenia spostrzegawczo$ci, ale stwarza tez mozliwos$¢ kreatywnego myslenia
1 wykorzystywania jej na rézne sposoby, zahaczajac o wiele sfer rozwoju dziecka.



